Folie 1 Zusi-Treffen 2007

XML-Format

. xml“: extensible markup language

e Datenformat aus Knoten und Attributen in einer Hierarchie
(wie z.B. Dateien im Explorer)

* Format ist selbstbeschreibend

e Daten werden uber einen Text-Bezeichner identifiziert
(Name="Wert", z. B. XKoordinate = “36.34")

« Dateiformat ist ASCII, also mit jedem Texteditor zu offnen

« xml-Editoren erleichtern die Handhabung durch
strukturierte Darstellung

« xml-Editoren lesen die Syntax, ohne den Inhalt ,zu
verstehen”

* Verschiedene Editorkonzepte werden jetzt kurz vorgestelit



Folie 2 Zusi-Treffen 2007

xml-Datei: Quelltext

Darstellung: MS-Notepad
Knoten nur mit Attributen
definiert durch:
[Attribute...]
Knoten mit Unterknoten:
<name> [Attribute...]
[Unterknoten...]
</name>
Attribute definiert mit
Name = “Wert", sind
einem Knoten zugeordnet
Einruckung und
Zeilenumbruche formal
nicht notig, ernohen aber
die Lesbarkeit im
Texteditor

[® 1s3_103_F0001_NOOD1.1s3 - Ed - O] x|

Datei Bearbeiten Formakt  Ansichk 7

k7xml wversion="1.0" encoding="UTF-8"7> fj
<ZUsT >
<Info DateiTyp="Landschaft" wversion="a.0"
<Landschaftx>

<Subsa —d2l0752" Typ="0" MeterproTe:
ADEMODE="2" DESTELENI
<oUbserrexFlags MINFILTER="2" Ma;

{SubSEtTexF1agsz MIMFILTER="0" M.
cxFlags3 MINFILTER="0" M,

< RenderF1a-5

<VENL o = a90,0050" w="0,8000" Z="".
<vertex x="399,0050" v="1.2300" Z=".
<Vertex x="3097,7050" v="1.2300" Z=".
<Vertex x="3097,7050" v="0.8900" =Z=".
<Vertex x="3097,6050" v="1.2300" Z=".
<vertex x="397.6050" v="0.8900" Z=".
<Vertex x="3096,8100" v="0.8900" =Z=".
<Vertex x="3096,3100" v="1.1800" Z=".
<Vertex x="3096,3100" v="1.1800" Z=".
<vertex x="39&6,8L00" v="0.8900" Z=".
<vertex x="3097,3550" v="1.2300" Z=".
<vertex x="397,3550" v="0.8900" =Z="".
<Vertex x="306,810o0" v="1.2300" Z=".
<Vvertex x="300,0000" v="0.8900" Z="".
<vertex x="300,0000" v="1.2300" Z=".
<Vvertex x="300,3550" v="1.2300" Z="".
<Vvertex x="3090,3550" v="0,8900" =Z="".
<vertex x="300,1050" v="1.2300" Z=".
<Vvertex x="300,1050" v="0.8900" =Z="".
<yvertex x= 39%,9000°7 y="0

[} . [} [} . Egl:”:lll 2=II. -
1 k
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xml-Editor mit Syntaxhervorhebung

« Datei wird als Quelltext dargestellt, aber die Attribute,

Werte und Knoten werden farblich hervorgehoben. Beispiel
Delphi-IDE:

B D:%Programme’Borland'Projects’, 2Zusi3’ signals',Deutschland, HY-LichE - |I:I|5|
EaufnrmEEl.signal.:-:mll = - = -
SF | Gk [ itk | OBl TIOBEE
=?xml version="1.0" encoding="UTF-2"7= =
=Zu=i =
“Info DateiTyp="5Signal" Version="4.0" MinVersion="4A.0" Autor="" Beschreibwmg="",=
=5ignal =

=fighzssiPogition SigissiVorbelegung="1"=>
=SighissiEintrag SiglssiBezmeichrnung="Randweyg rechts"=
ZSighissilateiEintrag Sigissilatei="signals\Deutschland "HYV-LichtsiqmaletBauformsa A
=/ SighssiEintrag-
=SighssiEintrag SiglssiBezeichrang="Gleisfeld rechts":=
=highssilateiEintrag Sighssik="2Z_ 2L" Bighs=silatei="signal=s'\Deutschland " "HV-Licht=ig
=/ SighsziEintrag-
ZSighssiEintrag SiglssiBezeichrmang="PRandwey links"=
=SighissilateiEintrag Sighssilatei="signalsDeutschland "HYV-LichtsiqnmaletBanformsd e
=/EighsziEintrag-
=highssiEintrag SighssiBezeichrnung="Gleisfeld links"=
=SighissilateiEintrag Sighssik="-Z2_EL" Siglssilatei="signals"Deutschland "HV-Licht=si

=/ 8ighsziEintrag-

=/ SighssiPosition-

= /5ignal >~

4 | o
| 1.1 Einfligen P@ -
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xml-Quelltexteditor mit Hierarchie

» Daten werden als Quelltext mit farblicher Kennung
angezeigt und konnen wie im Explorer reduziert werden.
Beispiel Notepad++:

ﬁNutEpad++ - D¢ Programme’ Borland’ Projects", Zusi3’ signals’, Deutschland' H¥-Lichts ;lglil
Datei Bearbeiten Suchen  Ansicht  Format  Sprachen  Einstellungen  Makro  Ausfibren  Plugins  Fenster  # "
cHE S L FERaeah = BE=NE00ENEE] S
|=] BauformB3.signal.=mi |
1 <?2xml wversion="1.0" encoding="UTF-8" 7>
2 <Znsix
3 <Info DateiTyp="Signal" Version="A.0" MinVersion="&A.0" Autor="" EBeschreibung=""/>
4 <3ignal>
) <3ighssiPosition SigissiVorkbelegung="1">
& = <SighszsziEintrag SigissibBezeichhnuncg="Ranidwey rechts":>
7 <oighssiDateiEintrag Siglssilatei=
"signals\Deutschland\HV-Lichtsignmale\Baunformt9\Assistent\RandAuswahl . signal . xml"
Sighs=zi¥="3.14" SiglssiT="-0.6" />
o E </3ighs=siEintrags>
2 E <S3igh=ssiEintrag Zigi=zsiFEezeichnung="Gleisfeld rechts":
10 <3ighssilateiEintrag IiglssiZ="2.25" Siglhis=ilatei=
"signmals\DPeutschland\HV-Lichtsignmale\Banform6edygleisfeld. signal .xml" />
11 e </3ighssiEintrags>
12 [ <3ighssiEintragy SighssiBezeichnung="Randweg links":>
15 [H <SBighssiEintray SighssiBezeichnung="Gleisfeld links":>
16 <3ighssiDateiEintrag SiglssiX="-2.25" Sighs=siDatei=
"signalsiDeutschland\HV-Lichtsignalel\Bauform69ygleisfeld. signal.xml" />
17 E </28ighzziEintrags
15 E </3ighzziPositions
19 i </ 3ignals
extensible Markup Language File nb char : 1190 Lm:7 Col:85 3Sel:0 |D|:|5'|,'-.-'-.-'in|:||:|ws ArST |Ir'-.IS v




xml-Editor mit Eingabeoberflache

* Im Quellcode mul} nicht mehr editiert werden. Beispiel:
MS-xml-Notepad 1.5 beta (1998):

4 Bauform69.signal.xml - XML Notepad - O] x|

File Edit Wiew Insert Tools Help

D|&(E| o & |5:|@| | PlsS| «[+|+]s]+]-[=]1E| &
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=-{_] SighssiEintrag

----- & SighssiBezeichnung

=L SigAssiDateiEintrag
@ SighssiDatei

-] SighssiEintrag

||

For Help, press F1

_ Struckure | [ alues
= ™% Zusi

=1 Info
@ DateiTyp Signal
@ Wersion A.0
. @ Minversion A0
@ Autor
.. § Beschreibung

=-{_] Signal
EH:l SighAssiPosition

----- & Sighssivorbelegung 1

Fandweq rechks

signalsiDeutschlandiHY-Lichtsignale\Bauformas Assi, .

@ Sighssiy 3,14
@ Sighssiv 0.6
+-_] SigAssiEintrag
+-_] SighssiEintrag

INUM |
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Aktuelles MS-xml-Notepad

» 2007 erschien dann die endgultige MS-Notepad-Version

als xml-Notepad 2007:

,ﬂ XML Motepad - D: Programme’,Borland', Projects', Zusi3h signals', Deutschlan

File — Edit  Wiew Insert  wWindow  Help
REE=N" b Rl XY dH =
Tree Wiew |;(5|_ Outputl
........... ﬁ :{ml
E ........ _; Zusj_
e _; Info

.......... (. DateiTyp
ool Version
el MinWVersion

E ........ ) Signal
B3 SighssiPosition
---------- & SiglssiVorbe legung
H-) SighssiEintrag
---------- & SiglssiBezeichnung

l-icqi=zsilDateiEintrag
bl SighssiDatei
.......... & Sighs=iX

[ ' Sigh=ssiT
[l ) SighssiEintragy

[l ) SighssiEintrag

F- ) SighssiEintrag

=l | B

=181 i

wversion="1.0" encoding="uUTF-gr -

Signal
L.O
L.O

Fandweg rechts

signalshDeutzchland) HV-Lichtzignale’ Bauf..
3.14
-0.&

Error List

| | Deszcription

File Line Calumn |

|L|:|a|:|ed ir 00 00:00.07 56250
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xml-Vorteile

Dateiformat ist standardisiert: Fur Einlesen und
Speichern mussen keine eigenen Routinen
programmiert werden (z.B. Zusi-Tools)

Format ist ohne Konflikte erweiterbar, so dal} sogar
neuere (eigentlich unbekannte) Dateiformate gelesen
werden konnen, wobei nur die neuen Attribute ignoriert
werden

Kaum Dokumentation notig, da das Format
selbstbeschreibend ist

Es kann ein Schema des spezifischen (Zusi-)Formats
erstellt werden, womit Editoren (wie Notepad 2007)
sogar den Inhalt einer xml-Datei auf korrekte Werte
uberprufen konnen. Es wird dabei in der Schema-Datei
fur jeden Knoten definiert, welche Unterknoten, Attribute
und Werttypen zulassig sind
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Profi-Editor

* Professioneller Editor mit Schema-Erstellung usw.: Altova
XML-Spy (Basisversion kostenlos)

X: Altova XMLSpy - [Bauformb9.signal.xmil] - |EI|5|

E File  Edit DTDfSchema  Schema design  ¥3Lf%0Query  Authentic  View  Browser  Tools ADMAMCED  ‘Window  Help - B x
DIEoR HE S 400 o (shdd Dy ool eod mE g
Infa * B X |[=7uml version="1.0" encoding="UTF-3"7= - Elements TRx
=L Lzi=
=Info DateiTyp="Signal" “ersion="4.0" Min*erzsion="4.0" Autar="" Bezchreibung=""=
=Signal=
==ighzsiPosition Sigtssivorbelegung="1"=
==ig&zsifintrag SigdssiBezeichnung="Randwegy rechts" SigazsiDatei="
signalz'DewtzchlandHY -Lichtzignale'BauformE9'Randauswahl signal xml" Sigdzsix="3.14"
Sigassiy="-06">=
=SigAssiEintray SiglssiBezeichnung="Gleizfeld rechts" Siglssi="2.25" SiglssiDatei="
signalz'Deutzchland'HY -Lichtsignale'BauformEgleisteld signal xml"f=
==ig&zsifintrag SigdssiBezeichnung="Randweq links" SigAssix="-3.14" SigL=z=iv'="-0 6"
SigtzziDatei="zignalz'Dewtzchland'HY -Lichtzignale'BauformE9r andwen signal xml"i=
=5SigassiEintray SigsssiBezeichnung="Gleisfeld inks" Sigdssix="-2 25" SigAssiDatei="
signals'Deutschland'HY -Lichtsignale'\BauformBgleisfeld signal xml"f=
=i=ighssiPosition=
=i=ignal=
=i Lsi=
Attributes A B4
Entities X
Ent amp &
Ent spos '
Ent o =
Ent it =
I Text | Schemaw'SOL | Authentic Browser Ent quot "
IBaufurmEEl.signal.HmlI 4 I

Ln 13, Cal 1 CAP MNUM SCRL
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Mesh-Viewer aus DirectX-SDK

Referenz-Darstellung fur RE
.X_Dateien File View MeshOps Animation  PMeshes  MPatches Help

Anwendung z.B. Test auf Elsltl€al® Als|c|N| i] »|u]

korrektes Dateiformat
X-Datei-Hierarchie
Animation darstellbar
Normalenvektoren

Keine Transparenz
Umwandlung ASClI/binar
X-Datel

Erzeugung einfacher
Korper

Dateiname: mview.exe

Folygon Maode 1226.3 fps (29431 tps 2 Lri 45 werk 4
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Texture-Tool aus DirectX-SDK

Import gangiger
Grafikformate

Export als dds

In dds-Unterformate
umwandeln
Alphakanal erzeugen
bzw. dazuladen
Mipmaps einzeln
anzeigen

Mipmaps erzeugen oder
einzeln laden

Dateiname: DxTex.exe

¥ Directx Texture Tool - baum_001_256_8bit.dds -0 x|

File Edit M“iew Format ‘Window Help

D= 2]
B baum_001_256_8bit.dds (DXTSS =]

Ready &
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Adobe-Photoshop-dds-Plugin

» Beim Offnen einer dds-Datei .

kon nen d |e |n der ddS'Datel % Load Using Default Sizes

enthaltenen Mlpmaps ™ Convert Images I:u:uEI:uil:.s
" Convert Images ko 16 biks

g e I ad en we rd en € Convert Images to 32 bits

v Load MIP maps

v Show this dialog

* Anzeige und
Bearbeitung aller
Mipmaps in einem
Bild
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Adobe-Photoshop dds-Export

NYIDIA dds Format {¥7.83) |

,Speichern unter”: dds T S o] s |
DXT1 - Oder DXT3- — < MIP Map Generation

(" Generd te MIP maps

U t rf t MIP Map Fiering... Sharpening... ¢ Use Existing MIF maps
n e Orma ap Filkering : aIpEning : .
Image Options. .. Mormal kap Settings. ..
2D Texture |

Use Existing Mipmaps ] o =
speichert die Mipmaps wie o= |
vorhanden SAMVIDIA. | s [ s
Generate Mipmaps erzeugt <] Lo |

. . Cormments to SDEFeedback@nvidia. com <o profile loaded:
die Mipmaps aus dem

All -

Bildinhalt (in diesem
Beispiel unsinnig, da
Mipmaps schon
vorhanden)

Rest kann in
Standardeinstellung
bleiben



