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Gleisplaneditor - warum?

Absteckrechner
Bogen bauen

Streckeneditor
Weichen biegen

Transdem

/ Gleisplan abstecken
- Strecken-

Gelandeformer
Hohenlage

Editor

TOP50
Strecke abstecken




Folie 2 Zusi-Treffen 2007

Neuer Ablauf
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Konzept st2/st3-Datel

» Gleisplaneditor ist nur Geometrie in 2D+Hohe

» Geometrische Formen (Kreis, Gerade,
Klothoide)

* Hoheninfo uber separates Hohenprofil
 Am Ende Export in st3 (3D-Vektoren analog str)

» Weiterer Ausbau mit Logik/Signalen im 3D-
Editor

e st2-Datel braucht nur der Bastler



